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RAVEN'’S 2

Matrices progresivas de Raven - 2

Uno de los tests mds valorado y
reconocidos en todo el mundo
para realizar una estimacion de
la aptitud cognitiva general.

Autor J.C. Raven

Aplicacion  Individual o colectiva Ahora
Tiempo De 30 a 45 min. disponible en
Edad De 4 a 69:11 afios

version digital

Clasificacién B

Adaptacion espafiola . L. . R
Dpto. I+D Pearson Clinical Una forma sencilla, prdctica y versdtil de evaluar la capacidad

8D"T‘alenbt Aszsgf;me"t- intelectual de una manera no verbal. jLa nueva versién del

— icilembre 22 Raven que estaba esperando!
Aplicacion  Manual u online
Correccién online El Raven's 2 es una herramienta que permite llevar a cabo una estimacion de la aptitud
cognitiva general sin influencia de las aptitudes linguisticas del sujeto, ya que los items
consisten en formas geométricas reconocibles. Debido a que la prueba requiere una

Ve.r Producto breve instruccién verbal y ninguna respuesta oral o escrita, se minimiza el impacto

que las habilidades del lenguaje y los antecedentes culturales puedan tener en el
Qglobal Dlgltal - (pég. 8) rendimiento de la prueba.

Segun la teorfa de la evaluacién cognitiva actual, la resoluciéon de matrices progresivas
implica funciones cognitivas como la atencién y percepcién, el razonamiento inductivo,
la inteligencia fluida, la inteligencia visual general, la aptitud de clasificacién, la aptitud
espacial, el procesamiento simultdneo y la memoria de trabajo.

- s . Forma de P Tiempo de
@ Posibilidad de aplicacién online. e Items Rango de edad aplicacion
36 De 4 a 8:11 afios 30 min.
 Plataforma Q-global Digital larga
e Ahorre tiempo y 48 De 9 a 69:11 afios 45 min.
minimice errores.
Digital breve 24 De 4 2 69:11 afios 20 min.
36 De 4 a 8:11 afios 30 min.
Se puede usar en diversos dmbitos, Papel o )
situaciones, contextos y con grupos de 48 De 92 69:11 afios 45 min.
poblacién culturalmente diferentes. De
hecho, es posible realizar una evaluacién | ;Qué novedades aporta el Raven's 2?
vdlida y fiable de nifios, adolescentes y ; )
adultos, incluso si presentan dificultades | * Items actualizados y en color.
de comunicacién. . Es posible realizar aplicaciones individuales o colectivas.
. Amplio rango de dificultad en los items, lo que facilita |a identificacién de la
discapacidad intelectual y las altas capacidades.
. Disminucién del tiempo de aplicaciéon y correccion.
. Posibilidad de aplicacién online y correccién automatica online en nuestra
s lataf -global.
@ El Juego completo (Aplicacion plataforma Q-globa
Manual) incluye: . El enfoque de la teoria de respuesta al item seguido para crear el banco de
items, asi como las reglas estandares de generacién de las formas, garantizan
- Manual que las puntuaciones basadas en cada combinacién son comparables, fiables y
- Cuaderno de estimulos validas, incrementando significativamente la seguridad del test.
- Hoja de respuestas (25 unid.) . Nuevos baremos basados en una muestra representativa de la poblacién
- 25 perfiles online (Plataforma Q-global) espafiola, estratificada en funcién de los siguientes criterios: edad, sexo y

nivel educativo.

16 INTELIGENCIA GENERAL Y DESARROLLO



